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SEI Introducao: IA no Ensino Basico

SICITE

U.l_I'PIS . Inteligéncia Artificial (IA) x Impacto x  Etica

Era da “alfabetizacao e letramento em IA” (Bot e Santos, 2025)

Metodologias ludicas aplicadas no ensino

Jogos de ensino sobre |IA negligenciam as discussoes éticas




SEI Motivacgao: Realidade Brasileira
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H entendimento inicial

mouviram falar do tema
B nao conhecem
® dominio avancado

m especialista

Gréfico 1 — Percentual de professores da educacdo bdsica no grau de conhecimento em IA.
Fonte: Bonidia et al. (2025). Adaptado de significare.rds.land/relatoriodepesquisaiaeducacao.

. 50,8% nunca participaram de cursos sobre IA



https://significare.rds.land/relatoriodepesquisaiaeducacao
https://significare.rds.land/relatoriodepesquisaiaeducacao
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Motivacgao: Desigualdade Estrutural
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Figura 1 — Percentual de escolas da educagdo basica com acesso a internet.
Fonte: Brasil. Inep, 2024d.
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SEI Objetivos Gerais
SICITE

romover o ensino ético e social da IA
UTrer P

Desenvolver uma ferramenta de ensino ludica e acessivel para

e Objetivos Especificos

Criar um jogo nao-digital para Ensino Fundamental Il e Médio
Criar um manual de apoio para docentes

Avaliar a aplicabilidade pedagdgica com testes piloto



Metodologia
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Considerou-se...

Estrutura das escolas publicas de ensino basico brasileiras
CondicOes de estimulo adequadas ao publico infantojuvenil
Tabuleiro, cartas de 4 tematicas, pinos, fichas e dado
Jogabilidade: avanco de casas no tabuleiro e pontuacao

Materiais maleaveis, com resisténcia minima para o contexto



sgl..:: Metodologia:
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Figura 2 — Protdtipo do Tabuleiro ConsCiénclA.
Fonte: Autoria propria (2025).

Jogabilidade

Prototipos iniciais criados pela
ferramenta de design Canva

(a) pinos

Iy

(b) fichas de pontuacao
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Figura 3 — Protdtipo de Pinos e Fichas.
Fonte: Autoria Propria (2025).
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o0 PARANA

Sorte

Um estagiario envia nomes,
CPFs e contas de clientes ao
Copilot para organizar uma
lista. O que o estagiario fez de
errado?

A) Falhou em ser criativo ao
organizar a lista

CAMPUS CURITIBA

C) Nao deu créditos ao Copilot.
D) Nada, foi eficiente
otimizando trabalho.

8 pontos

B) Compartilhou dados
sensiveis no prompt. v

Jogabilidade

Gerais Criativo

Todo contetido criado por IA é

100% correto e confiavel?
FEIRA DE SISTEMA
CIENCIAS SOLAR
verdadeiro falso

O 0 INSTRUGAO /
MAQUETE PASSO-A-PASSO

5 pontos

Figura 4 — Protdtipo de Cartas do jogo ConsCiénclA. Fonte: Autoria prépria (2025).
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SEI Resultados Esperados e Discussoes
SICITE

Almeja-se...

e . Os estudantes adquiram capacidade de refletir sobre uso da IA
Os professores apliqguem como ferramenta de apoio pedagogico

Contribuir para o processo de ensino e formacao continuada dos

profissionais

. Parceria com 6rgaos publicos = 399 municipios do Parana

(
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SEI Consideracoes Finais

SICITE
UTrer EDUCAGAO
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U i
Figura 5 — Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 4, ODS 8 e ODS 10.
Fonte: ONU Brasil (2024). Adaptado de https://brasil.un.org/pt-br/sdgs.
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